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pecjalne  dodatki
pod hastem ,nauka”
ukazujq sie raczej we
wrzesniu. To wtedy
media przes$cigaja sie
w przegladach metod ksztalce-
nia i obfituja w porady eksper-
tow. Podejmowanie takiego
tematu w tygodniu poprzedza-
jacym $wieta moze dziwi¢. Ale

zabieg jest celowy. Przeciez to
wlasnie w tym okresie wydaje-
my najwiecej pieniedzy na pre-
zenty dla dzieci. Sama Wigilia
za$ to czas, kiedy poswiecamy
im wiecej niz zazwyczaj troski
iuwagi.

Podczas rozmoéw z cztonkami
jury konkursu ,,Swiat przyjazny
dziecku” organizowanego coro-
ku w Warszawie przez Komitet
Ochrony Praw Dziecka, ktéry
nagradzaiwskazuje najciekaw-
sze, madrze zaprojektowane
przedmioty dla dzieci, dowie-
dziatam sie, Ze najczesciej kupu-
jemy bezrefleksyjnie. Ulegamy
presji rozmaitych $rodowisk i
modom na bakugany, r6znego
typu konsole, fosforyzujace
klocki, zmieniajace kolory kub-
ki. Podkreslenie wiec faktu, ze
za pomocy zabawek, ksigzek,
gier i filmow ksztattujemy oso-
bowo$¢ naszych dzieci, uznali-

)Zzmy dzieciom
tworczo myslec

$my za potrzebne wlasnie w
tymmomencie.

Audiobooki, tak popularne
dzisiaj kupowa¢ czy nie kupo-
wac? Rozwijaja czy sa pojsciem
nalatwizne? Ot, posadzimy dzie-
cie przed glosnikami, sami za$
zajmiemy sie w tym czasie czyms$
innym. Watpliwosci rozwiewa
pedagog i psycholog Joanna
Korczak-Grochowska. Audiobo-
okom méwi zdecydowanie ,tak”
wyjasniajacich niebagatelngrole
W rozwoju percepcji.

Doktor Ewa Sokolowska z
Akademii Pedagogiki Specjal-
nej w Warszawie méwi z kolei o
dobrodziejstwie gier planszo-
wych. Przypomina nie tylko o
tym, ze przezywajace dzi$ rene-
sans planszéwki moga by¢ al-
ternatywq dla gier komputero-
wych, ale tez wyjasnia, w jaki
sposéb gry zespotowe i emocje
im towarzyszace pomagaja wy-

robi¢ w dziecku pewne pozada-
ne spotecznie postawy iucza je
panowania nad wlasnymi emo-
cjami. Napiecie towarzyszace
rozgrywkom przy planszy po-
réwnuje do napiecia, jakie prze-
zywa dziecko w momencie
sprawdzania jego umiejetnosci
w szkole. - Mozna przypusz-
czaé, ze gdy poradzi sobie ze
stresem podczas gry, to pokona
réowniez stres przy tablicy
-wskazuje.

W dodatku, ktéry trzymajapan-
stwo w dioniach, polecamy edu-
kacyjneksiazki, gry planszowe, fil-
my animowane, audiobooki. Sze-
rzejprzyblizone sa ksiazkinowe w
Polsce, aznane od lati popularne
na $wiecie, opowiadajace dzie-
ciom okulturzejaponskiej, tzw.ja-
poniki. Takze seria dla najmtod-
szych- ,D.OMEK”, DESLGN.",
LM.ODA"i,SZTUKA"Teksiaz-
ki okazaly sie hitami, bo ich auto-

rzy znaleZliatrakcyjna formute na
przekazanie matym czytelnikom
wiedzy ztak trudnych dziedzinjak
architektura, sztuka wspoélczesna
czyikony designu.

_ Krytyk filmowy ,Rz” Rafat
Swiatek na przykladzie holly-
woodzkich animacji pokazuje,
jak komercja wkroczyta w $wiat
bajek. Produkcjom zza oceanu
przeciwstawia filmy animowa-
ne z Japonii i Europy, gdzie ry-
sunkowe fabuty traktuje sie jak
dziela sztuki, ktére powinny sta-
wia¢ mtodym widzom intelek-
tualne i estetyczne wymagania.

W wywiadzie z doktor Soko-
fowska, tumaczacqmi.in.czymtak
naprawde jest edukacja poprzez
zabawe, mowa o problemie prze-
stymulowywania dzieciimtodzie-

Zy.Musza sie coraz wiecej uczy¢, a
coraz mniej czasu pozostaje na
bardzo waznadla ich rozwoju za-
bawe. Jednocze$nie dobrze za-

planowana zabawa, czy madrze
podsunieta zabawka, mogaq
odgrywac obierole. Przywoltywa-
ny w rozmowie Lew Wygotski, o
ktérymmoéwisie, zeto Mozart psy-
chologii, uwaza, Ze najwazniejsze
to przekazac¢ dzieciom kulturowe
narzedzia my$lenia i tworzenia.
Narzedzia te to znaki, symbole,
mapy, liczby, wykresy, jezyk. Gdy
miodzi stosuja narzedzia kulturo-
we,napoczatku chociazbywgrach
planszowych czy podczas czytania
lektur z tzw. zrozumieniem, toroz-
wijaja wsobie nowe cechy psycho-
logiczne nazywane umiejetnoscia-
mi. Sa to tez tzw. przyzwyczajenia
mentalne, ktérych potrzebujemy,
aby odnie$¢ sukces w okreslonych
obszarach intelektualnych lub
twoérczych. Dopiero woéwczas
mozna patrzeénas$wiat,jak ujatto
Zaporozec, ktéry byt zwolenni-
kiem Wygotskiego, poprzez ,oku-
laryludzkiej kultury”.
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Wystarczy rozrysowac sciganke

Rozmowa z dr Ewg Sokotowska, pracownikiem naukowym Akademii Pedagogiki Specjalnej w Warszawie

4+Ewa Sokotowska

Edukacja poprzez zabawe - czy fo
nie naduzywane dzis hasto? Nie
zdewaluowato sig?

Ewa Sokotowska: - Niektorzy
uzalezniajg fo od wieku.
Podobno tfaki rodzaj edukowania
powinien by¢ stosowany raczej

u dzieci. Tymczasem ja

z wtasnego doSwiadczenia wiem,
ze nawet u dorostych, gdy
zabawa i nauka ida w parze, fo
pasuja do siebie. U najmtodszych
zas jest to szczegolnie wazne.
Wiedza zdobywana przez
przystowiowe pot, krew i tzy
moze zniechecac do nauki. Ale
gdy towarzyszg temu rados¢,
$miech, taki spontaniczny,

z przepony, fo sukces jest prawie
pewny. To naukowo
zaobserwowane i udowodnione,
ze w naturalnej, radosnej
afmosferze dobrze skutkuje
wiele projektéw edukacyjnych.
Wiedza wtedy po prostu sama
wchodzi do gtowy.

Dlaczego dzi$ zwraca sie uwage
na szczeg6lng role gier
planszowych w wychowaniu?
Planszowki przezywajg
prawdziwy renesans

Bo sg faktycznie
dobrodziejstwem i odgrywaja
podwojna role. Po pierwsze, co
nieraz udowodnita prof. Edyta
Gruszczyk-Kolczynska, sg np.
doskonata metoda

na wprowadzenie dziecka

w Swiat matematyki. Wystarczy
posiadac kostki i rozrysowac
dowolna, najprostszg gre
sciganke, badz takg

z rozbudowanym watkiem
tematycznym. W prostej
Scigance sg start i meta oraz
taczace je pola weza czy
chodnika. Rzuca sie kostkg

i pracowicie odlicza tyle pol, ile
kropek na kostce wypadto. Nic
tak szybko nie nauczy dziecka
rachowania, jak dwie kostki
rzucane naraz! Druga rzecz: gry
planszowe, fe gotowe i te
przygotowywane samodzielnie
to zabawy, ktére odbywajg sie
wedtug okreslonych regut

i zasad, ktorych frzeba
przestrzegac. Dzieci ucza sie
przy nich tego, ze obowigzujg
nas normy, umowy,

ustalenia. | jeszcze jedna zaleta:
ot6z wspélnemu spotkaniu
przy planszy badz zarysowanej
osobiscie Sciganka kartce
papieru towarzysza bardzo silne
emocje, z ktérymi trzeba sobie
radzi¢. Dzieci wykonujg proste
zadania maftematyczne

w podobnym podekscytowaniu
(w sensie sity emociji), jakie
fowarzyszy im przy tablicy czy
podczas sprawdzianu. Réznica
dotyczy czesto charakteru tych

emocji (radosne oczekiwanie,
czy sie wygra, fo jednak nie to
samo co podenerwowanie, ale
juz rozczarowanie z powodu
przegranej moze by¢
poréwnywalne i tez trzeba sobie
z nim poradzi¢). Mozna sie wiec
spodziewac, ze dzieci, ktore
graja (licza) i sie nie zniechecajg
(mimo przegranych) poradzg
sobie rowniez z owym
napieciem przy tablicy w szkole.
Pokonajg negatywne emocje,
poradzg sobie ze stresem, ktéry
czasem negatywnie wptywa
przeciez na procesy poznawcze.

A takie uczucia jak friumf,
przegrana?

Trzeba sig jakos z nimi

w sytuacji rywalizacji
odnalez¢. | dlatego $miato
mozna powiedzie¢, ze

w planszéwki, te gotowe

i samodzielnie wykonane,

w przeciwienstwie do gier
komputerowych, nie mozna
bawic sie samemu. Cata rados¢
wbudowana jest w rywalizacje.
tut szczescia, na réwni ze
zmudnym planowaniem

i odliczaniem, sprzyjaja
wygranej. Takie gry ksztattujg
w jakiejs mierze inteligencje

i odporno$¢ emocjonalna. Mozna
przy nich wyrobi¢ w sobie
postawe niezrazania sie,
zarazania innych wtasnym

Smiechem i entuzjazmem, ktére
pézniej bardzo przydaja sie
w dorostym zyciu.

Kiedy edukacja poprzez zabawe
jest jeszcze zabawa? tatwo
przeoczyc granice?

tatwo. Dzi$ dosy¢ czesto mamy
do czynienia

z przestymulowaniem
wychowankéw. Pisze o tym Irena
Obuchowska w ksigzce ,Dzieci
mate i duze, jak je kochaé

i rozumie¢” w rozdziale o tytule
,Swiat nadmiaru”. Ze zjawiskiem
mamy do czynienia wtedy, gdy
dziecko ofrzymuje za duzo
bodzcow. Kiedy jego tozeczko
w niemowlectwie jest oblezone
zabawkami, a potem jego czas
wieku przedszkolnego czy
szkolnego jest przetadowany
zajeciami. Po tym, gdy dziecko
biega z francuskiego na balet,
gdzies$ po drodze odrabia lekcje
z angielskiego, a takze zadany
materiat biezacy i podstawowy,
to planszowa gra edukacyjna
raczej go nie ucieszy. Zwtaszcza
gdy zostanie zakupiona, bo
trzeba, bo inaczej cos$ sie
przegapi, czego$ waznego nie
zrobi. W ogéle zasada edukacji
poprzez zabawe jest taka, ze
musi odbywac sie w sposéb
naturalny, niewymuszony.
Zabawa powinna tfrwac dopéty,
dopoki dziecko chce sie bawic.

Dopéki towarzyszy jej Smiech.
Nic na site. | najlepiej, gdy

u mtodszych towarzyszem
zabawy jest osoba dorosta.

Dlaczego? To konieczne?

Nie, ale na pewno wskazane.
Osoba dorosta albo lepiej cos
umiejacy rowiesnik pozwala
innym uczestnikom wspig¢ sie
na wyzszy poziom edukacyjnej
zabawy. Padajg przeciez
pomocnicze pytania typu: a co
by byto, gdy p6js€ inng droga?
A gdyby tak zrobi¢ zadanie
odwrotnie, zupetnie innym
sposobem? | malec probuje,
kombinuje zmotywowany
przyktadem, zachecany stownie.
Lub méwi mu sie wprost: a ja
bym zrobit to tak. | tu powinno
pas¢ uzasadnienie naszego
wyboru, wyjasnienie, dlaczego
dziatamy w zabawie tak a nie
inaczej. Pisat o fym Lew
Wygotski, o ktbrym mowi sie, ze
to Mozart psychologii. Pomoc
udzielang przez dorostego

W czasie zabawy dziecka
nazywat ,strefg najblizszego
rozwoju”. Oznacza ona roéznice
pomiedzy tym, czego dziecko by
nie wykonato samo, a fym, co
wykona przy pomocy dorostego.

Wygotsky wierzyt, ze prawdziwa
edukacja nie polega na samym
przyswojeniu okreslonej wiedzy

lub umiejetnosci - polega

na rozwoju umiejetnosci dzieci
uczenia sie, czyli ich zdolnosci

do jasnego i kreatywnego
myslenia, planowania

i realizowania swoich planéw oraz
komunikowania swojego
zrozumienia na wiele sposobow.
Tak. Uznawat, ze mozna to
osiggna¢, zapewniajac dzieciom
kulturowe narzedzia, czyli
systemy symboliczne, ktére
wykorzystujemy

do komunikowania sie

i analizowania rzeczywistosci,
takie jak znaki, symbole, mapy,
liczby, wykresy, jezyk. Znajac je,
dzieci moga patrze¢ na Swiat
przez ,okulary ludzkiej kultury”.

W przyswajaniu symboli,
znakow i jezyka z pewnoscig
pomagaja ksigzki. Czy ich

strona estfetyczna, i w ogéle
atrakcyjnosc edukacyjnych
zabawek, ma dla rozwoju jakies
znaczenie?

Uroda ksigzki, planszowki czy
zabawki dla dziecka to czesto
kwestia dyskusyjna dla rodzica.
Nawet jesli dziecko ma na co$
ochote, to ptaci i wybiera madrze
dorosty. Nie warto kupowac
czegos, co jest hatasliwe,
napisane nietadnym jezykiem itd.
Rodzic powinien mie¢ wtasne
zdanie: czy to jest dobre,
pozyteczne, czy mu sig fo podoba.

A wiec jednak! Niebezpodstawne
s3 wigc zarzuty, e dzis wiele
ksigzek dla dzieci robi sie dla ich
rodzicow.
Tak, ale nie ma w tym nic ztego.
Bo stosunek rodzica do danej
rzeczy, jego entuzjazm, sg dla
dziecka waznym komunikatem
i sygnatem. Trudno przy tym
malucha oszukaé¢. Jak dtugo
mozemy udawac¢, ze cos nam
sie podoba, jesli tak nie jest?
Nasza niechet do zabawy, np.
odczuwana wobec Zle
nagranego, petnego piszczacych
dzwiekoéw, nudnego audiobooka
albo wobec ogladania brzydko
wydanej ksigzki bedzie
widoczna i dziecko szybko jg
wyczuje. Natomiast jesli cos sie
rodzicowi naprawde podoba
i opowie on madrze dziecku
dlaczego, to wielce
prawdopodobne, ze jego
sympatia do danej ksiazki czy
zabawki udzieli sie dziecku.
0 jednym tylko bardzo waznym
fakcie nalezy pamietac. Ksigzka,
zabawa, planszéwka zawsze
musi by¢ dostosowania
do umiejetnosci dziecka, do jego
zdolnosci percepcji, koncentracji
uwagi, zasoboéw pamieci. Zbyt
tatwe tresci znudzg je, zbyt
frudne réwniez nie wzbudzg
zachwytu, lecz zniecheca.

- rozmawiata Monika

Janusz-Lorkowska
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»,Maty Asmodeusz”,
Ulf Stark,

Uwaga,
budowa!

L jause progektuge | buduje dom

g P

,2Uwaga, budowa!
Jak sie projektuje
i buduje dom”,
Rolf Toyka, Heike Ossenkop
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Warto zagrac...

,Bim bom”

Granna 2010

Planszéwka edukacyjna rozwijajaca zmyst stuchu. Dla dzieci
wwieku od czterech do o$miulat, jednak radza sobie z nig nawet
niespetna dwulatki. W pudetku 32 tekturowe zetony, na ktérych
umieszczono rysunki przedstawiajace zrodta dzwiekéw, np. kura,
gwizdek, cymbatki, diwa operowa, zegar z kukutka, waltornia. Sa
tez tekturowe plansze przedstawiajace r6zne miejsca. Oraz ply-
ta CD. Jest na niej siedem $ciezek dzwiekowych, kazda trwajaca
ponad dziesie¢ minut. Sciezki zawieraja nagrane w réznej kolejno-
$cidzwieki emitowane przez ludzi, zwierzeta, przedmioty. 2+

»Stawni Polacy”

Polskie Gry Planszowe 2010

To dwie gry edukacyjne przedstawiajace znane postacie z histo-
rii Polski zamkniete w jednym pudetku. Oparte sq na quizie. Wéréd
stawnych Polakéw sa m.in. naukowcy, krélowie, sportowcy, wodzo-
wie, malarze, muzycy, $wieci, odkrywcy itp. Gracze oprécz postaci
historycznych poznaja takze osoby zyjace wspotczesnie. Gracze
za pomocy zegara dowodzenia losujq kategorie pytan i wybieraja
stopien trudnosci. 8+

»Nogi stonogi”

Granna 2011

Przeznaczona dla dziecimiodszych uczy liczenia i koloréw po-
przez zabawe. Rzucajac kolorowymi kostkami gracze starajq sie
zdoby¢ jak najwiecej butéw dla swoich stondg. Musza przy tym
podejmowac decyzje, ile butéw i w jakich kolorach chca zdoby¢ w
kolejnych rundach. Szata graficzna przyjazna i kolorowa, fabuta
wciagaiuczy odejmowania, dodawania, rozrézniania barw.

Elementy gry wykonane sa z grubego kartonu. Posiada dwa wa-
rianty, dla dziecimlodszychistarszych. 3+

»Boze Igrzysko”

Polskie Gry Planszowe 2011

Polska edycja gry God's Playground. Opisuje losy szlacheckiej
Rzeczypospolitej. Gracze musza bronié granic kraju przed najaz-
dami wrogich armii - zjednej strony dba¢ o interes swojej rodzi-
ny i swoj majatek, z drugiej dbac¢ o dobro ojczyzny. Polaczenie
waloréw edukacyjnych z ciekawymi regutami poskutkowato
zwyciestwem ,Bozego Igrzyska” w ogélnopolskim konkursie Gra
Roku. 10+

Asmodeusz - ten maly diabet
opisany tu przez jednego z naj-
lepszych szwedzkich pisarzy, to
prawdziwa ofiara losu. Nic mu
sie nie udaje, nie potrafijak jego
bracia by¢ ani zly, ani perfidny.
Zakare zostaje wystany na zie-
mie, gdzie ma uwie$¢ jakas nie-
winng dusze i przyprowadzié¢
przed oblicze wymagajacego
ojca, wladcy piekiel. Czy mu sie
to udaje? I tak, i nie. Opowie$c
jest cieptaipetna humoru. M6-
wi o po$wieceniu i siostrzanej
milo$ci. Rarytasem polskiego
wydania sa niedopowiedziane
ilustracje mistrza J6zefa Wilko-
nia. 6+

Media Rodzina, Poznar 2011

,Diabetek”,
Maria Ewa Letki

Wszystko zaczynasie od pla-
cu budowy i dziury w ziemi.
Dzwigi, koparki i betoniary za-
powiadaja, ze wsérod zwatow
piachu powstanie co$. Nie wia-
domo co, bo czy mamy do czy-
nienia zdomkiem jednopietro-
wym, czy biurowym wysoko-
$ciowcem, trzeba zaczac¢ od tego
samego.

Podstawa kazdej budowli sa
fundamenty. Zakoniczeniem -
dach. Ta ksigzka opowiada o
tym, jak powstaje domna przy-
kladzie rzeczywistej budowy. W
sposob inzyniersko-architekto-
niczny opisywane sa jej kolejne
etapy. 6+

Media Rodzina, Poznanh 2011

»,Na fropie sensaciji
- Kieliszek trucizny”
Alessandro Gatti
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=
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Prosta opowie$¢ o diablatku,
ktore deszczowego wieczoru
puka do chaty bezdzietnej pary.
Kobieta i mezczyzna przygar-
niaja zziebniete, mokre i wto-
chate stworzenieiz czasem za-
czynaja je coraz bardziej lubid.
Odkrywajq dobre cechy malca,
takie jak cierpliwo$¢ i pracowi-
to$¢, ale takze wady - sklonnos¢
do wybuchoéw zlosci, okradanie
innych. Pewnego dnia dowia-
duja sie, ze diabelek moze sie
sta¢ prawdziwym dzieckiem, je-
§li tylko go naprawde pokocha-
ja. Opowie$¢ pelna niedomo-
wien i tajemnic, narracja nie-
spieszna. 4 +
Wydawnictwo Bajka, Warszawa 2011

Sprawnie opowiedziana hi-
storia nietypowej grupy detek-
tywéw amatorédw, ktérzy, roz-
czarowani nieskutecznoscia po-
licji, postanawiajq rozwiklac ta-
jemnice pewnej zbrodni.

Antykwariusz, listonosz, eme-
rytowany adwokat i trojka dzie-
ciakéw, dziatajacna wlasnareke,
probuja sie dowiedzied, kto za-
trut panstwa Blocho6w.

Czy odkryjemy sposéb, wjaki
dosypano trucizne do niepozor-
nej butelki cydru? Odpowiedzi
nato pytanie szukamy wéréd ta-
jemniczych zautkéw Paryza. 7+

Zielona Sowa, Krakow 2011.

»Pref-a-porter”
Wydawnictwo Portal 2010.

Gra ekonomiczna wspotwydana w ubieglym roku przez Narodo-
wy Bank Polski. W grze kazdy z graczy prowadzi wlasna firme dziata-
jaca w branzy mody. Gracze zatrudniajq pracownikéw, podpisuja
kontrakty, jezdza na pokazy, zarzadzajq finansami i rozwojem
przedsiebiorstwa. Planszéwka otrzymata nominacje do nagrody
Gra Rokuy, setki egzemplarzy przekazano szkotom. Uczestniczyla
w festiwalu Woodstock i w Pikniku Naukowym. 9+

»Qubix”

Granna 2010

Gra autorska zaprojektowana przez Adama Katuze. Gracz
w swoim ruchumoze dobra¢ klocek ze wspdlnego magazynu albo
z prywatnego schowka. Klocek/klockinalezy postawié na planszy
dowolnego gracza, dlatego warto obserwowac sytuacje na stole
w skupieniu. Za stworzone uktady w jednym kolorze klockéw gra-
cze zbieraja punkty. To typowa gra logiczna. Nielatwa, raczej nie
dlanajmtodszych,lecz dlanastolatkéw. 10+

,»0dkryj Wawel”

Polskie Gry Planszowe 2011

Historyczna gra edukacyjna na temat Wawelu z okresu jego naj-
wiekszej $wietnosci, czyli czaséw Zygmunta I Starego. Gléwnym
zadaniem graczy jest odkrycie widoku Wzgdrza Wawelskiego z
zamkiem kroélewskim i katedra. Cel mozna osiagnaé zbierajac ze
srodkowej cze$ci planszy 60 kartonikow z przedstawieniem styn-
nych drewnianych gtéw zdobiacych strop $ali Poselskiej. Karty z
zadaniami maja na rewersie krétkie opisy budowli wawelskich,
najcenniejszych zabytkow, postaci wladcow, artystow i urzedni-
koéw zwigzanych z dworem. 8+.

»Fauna junior”

Egmont 2011

Gra ukazata sie kilka tygodni temu. Jest rodzinnym quizem, w
ktorym dzieci musza wykazacé sie wiedza na temat zwierzat z cate-
go $wiata. Gdzie Zyje dane zwierze?
Czyjestro$linozerne?
Ile wazy dorosty osobnik?
Czy dane zwierze znosi jajka?
Czy $winka wietnamska wazy wiecej nizrower? 6+

Przepiekna edycja przygod
drewnianego pajacyka z ilustra-
cjami Roberto Innocentiego. To-
skanski artysta ujawnitjuz talent,
tworzac rysunki do ,,Opowiesci
wigilijnej” Dickensa i ,Dziadka
doorzechéw”E.T. A.Hoffmanna.
Toskanskie widoki, bedace ttem
opowiesci, w niczym nie przypo-
minajq tego, z czym kojarzymy
wloski krajobraz. Ilustracje kryja
wiele barwnych szczeg6tow, cie-
kawie oddajacych charakter zy-
cia codziennego mieszkancow.

Przektad Jarostawa Mikota-
jewskiego doskonale oddaje za-
czepny jezyk napotykanych
przez Pinokia postaci. 10+

Media Rodzina, Poznar 2011

,Pinokio”,
Carlo Collodi

Kazdy $wiety i kazdy grzesz-
nik, kazdy bohater i kazdy
tchorz, kazdy tworca i kazdy
niszczyciel cywilizacji, kazdy
wynalazca, moralista, ufne
dziecko i skorumpowany cwa-
niak zyli tu, na tej drobince ku-
rzu zawieszonej w strudze sto-
necznego $wiatla. Mowa oczy-
wiscie o Ziemi.

Ksiazka opowiada o kosmo-
sie i Ukladzie Stonecznym, za-
checajac malcéw m. in., by sami
prébowali Uklad Stoneczny
stworzy¢. Chociazby z plazowej
pitki, §liwki, orzechéw i gro-
chu.s5+

Znak,Krakow 2011

»TU jesteSmy”,
Aleksandra i Daniel Mizielinscy
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aleze do pokolenia,
ktérego wczesne
dziecinstwo upty-
neto w latach 8o.
Pamietam, jak
z niecierpliwo$cia czekatem
w niedziele na ,Teleranek”,
anadobranoc ogladatem przy-
gody Bolka i Lolka lub Reksia.
Do dzi$ mysle o nich z senty-
mentem. Do tego stopnia, ze
swojej trzyletniej cérce kupitem

niedawno przytulanke Reksia,
by towarzyszytjej podczas zasy-
piania. Niestety, piesek niemal
od razu powedrowat na dno ko-
sza z zabawkami. Ona ma in-
nychidoli.

Dla mojego pokolenia boha-
terowie ze Studia Filméw Ry-
sunkowych w Bielsku-Biatej tez
szybko przestali by¢ atrakcyjni.

[T
MO] SASLAD

TOTORO

Nie mieli szans w starciu z Mysz-
ka Miki, Kaczorem Donaldem,
psem Plutoi Goofym. Zwilaszcza
Ze za sprawa rozwoju rynku wi-
deo bajki ze studia Walta Di-
sneya staly sie w latach 8o. po-
wszechniej dostepne. Pamie-
tam, ze ilekro¢ odwiedzatem
z rodzicami wujka, ktéry kupit
sobie odtwarzacz, zawsze prosi-
tem o wlaczenie kasety z nagra-
nymianimacjami Disneya. Ogla-
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Sniezka, Puchatek
I dziewczynka jednorozec

Hollywoodzkie kino podniosto range filmu animowanego, ale skomercjalizowato Swiat bajek. W Europie i Japonii animacje
traktowane sg jak dzieta sztuki

datem je tyle razy, ze w koncu
zerwala sie taSma.

Dlaczego o tym wspominam?
Tak zaczela sie moja milosé
dokina, ale takze ciekawos$¢ za-
chodniego $wiata. Pod$wiado-
mie bowiem czutem wéwczas,
ze Miki i Donald reprezentuja
lepszy, bardziej kolorowy i przy-
jazny dziecku $wiat. Intensyw-
no$¢ barw disnejowskich kre-
skowek miata w sobie co$§ ma-
gicznegona tle blokéw z betonu
w szarej konicéwce peerelu.

Wtedy jeszcze nie rozumia-
tem, Zze oprocz zapewniania
dzieciom rozrywki oraz ode-
rwania si¢ od nieciekawej rze-
czywisto$ci bajki Disneya for-
matuja wrazliwo$¢ matych od-
biorcow tak, by stali sie wzorco-
wymi konsumentami kultury
masowej. Warto, przynajmniej
pokroétce, przesledzi¢ historie
disnejowskiego studia, ktoére
w $wiecie bajek dokonato rewo-
lucjinamiare kopernikanskiego
przewrotu.

Jeszcze w XIX wieku bajkowe
opowiesci byly silnie zwigzane
z ludowym folklorem. Zalud-
nialy je skrzaty, rycerze, cza-
rownice i ksiezniczki czekajace
w wiezach na swoich wybaw-
cow. A jednym z najwazniej-
szych celéw bajek bylo uswia-
domienie odbiorcom, Ze istnie-
ja niepisane normy moralne
i spoteczne, ktérych ludzie sa
zobowigzani przestrzegaé. Dla-
tego dobro zawsze triumfuje
w nich nad ztem, a ksiezniczki
wraz z ksigzetami zyjq w finale
dhlugoiszczesliwie.

Kiedy Walt Disney zaczat
na poczatku lat 20. XX wieku
dziatalno$¢ w Hollywood, bajki
- podobnie jak kreskowki - wy-
dawaly sie zarezerwowane je-
dynie dla dzieci. Tymczasem on,
po sukcesach krotkometrazo-
wek z udziatem Myszki Miki, po-
stanowil zrealizowa¢ pelnome-
trazowy film animowany. Ludzie
wbranzy uznali ten krok za sza-
lony, podkreslajac, Ze nikt nie
wysiedzi w kinie na rysunkowej
bajce.

Jednak Disney nie zwracat
uwagina ostrzezenia. W 1937 ro-
ku wprowadzit na ekrany ,,Kro-
lewne Sniezke i siedmiu krasno-
ludkéw”. Skonczylto sie kaso-
wym i artystycznym triumfem.

Otrzymat Oscara za pionierskie
osiagniecie w dziedzinie anima-
¢ji,asiedem miniaturowych sta-
tuetek powedrowato do rysun-
kowych krasnali.

To on pierwszy zrozumiat, ze
bajki sa opowie$ciami, ktére
znakomicie lacza pokolenia
-  przemawiaja  zaréwno
dowrazliwos$ci dzieci, jakidoro-
stych. Wystarczy tylko zastoso-
waé odpowiedni spos6b opo-
wiadania. W przypadku disne-
jowskich filméw jest nim przeto-
zenie basniowego folkloru
najezyk popkultury.

Spéjrzmy na Sniezke. Z jed-
nej strony pozostaje typowa bo-
haterkq XIX-wiecznych bajek
- niewinng krélewna czekajaca
na szlachetnego krolewicza,
ktory zdejmie z niej zty czar.
Z drugiej, jej gesty i mimika
przywodza namys$l sposob eks-
presji charakterystyczny dla
6wczesnych hollywoodzkich
gwiazd kina. Zamyst Disneya wi-
da¢ réwniez w sposobie budo-
wania dramaturgii. W fabute
wpisane sa efektowne numery
musicalowe, jakby akcjanie roz-
grywala sie w gestym lesie i oko-
licach zamku, ale na broadwa-
yowskiej scenielat 30.

Wprowadzenie do bajek je-
zyka popkultury wiaze sie row-
niez z poczatkami tzw. mer-
chandisingu, czyli udzielaniem
licencji na wykorzystywanie wi-
zerunku filmowych bohateréw
np. na opakowaniach rozma-
itych produktéw. Rysunkowa
Myszka Miki, Donald, Sniezka
ijej nastepczynie stali sie boha-
terami masowej wyobrazni
na réwni z zywymi aktorami.
A ich sylwetki - cennym towa-
rem.

Walta Disneya $miato moz-
nawiec nazwaé wspotczesnym
Ezopem. Po pierwsze, sprawit
- plynnie taczac folklor z pop-
kulturowymi motywami - ze
bajki wyszly z niszy pod ha-
stem: zarezerwowane dla dzie-
ci. Ukazat w petni ich potencjat
dramaturgiczny i wizualny, two-
rzac przepiekne rysunki.
Po drugie, podniéstrange filmu
animowanego uwazanego
wczesniej za gatunek posledni.
Byt takze biznesmenem wizjo-
nerem, ktory skomercjalizowat
$wiat bajek.

EEIES

Jego nastepcom czesto bra-
kowato réwnie $miatych wizji,
za to $wietnie liczyli pieniadze.
Dobitnym przykladem s3 m.in.
losy Kubusia Puchatka kojarzo-
nego zkoncernem Disneyaréw-
nie silnie jak Sniezka czy Mysz-
ka Miki. Czy najmtodsi widzo-
wie majq $wiadomo$c¢ prawdzi-
wej przeszio$ci Kubusia? Wie-
dza, kim byl, zanim zostal
globalnym znakiem towaro-
wym? Niewykluczone, ze wielu
dorostych takze o tym zapo-

mniato. Studio Disneya zrobito
bowiem wiele, by tak si¢ stato.
0d kiedy nabyto do misia pehie
praw od spadkobiercow Ala-
na A. Milne’a, ktéry 8s lat temu
powolat Puchatka do zyciaw cy-
klu ksiazek i opowiadan, prze-
modelowalo misiowi osobo-
wo$¢, zmienito jego $wiat.

U Milne’a Kubu$ czarowat
subtelnym humorem. Byt cze-
sto melancholijnie zamys$lony,
faczyl brytyjska flegme z dzie-
cieca niewinnoscia. Tymczasem

Kubu$ w disnejowskim wyda-
niu - pojawiajacy sie w serialach
oraz kinowych filmach - jest
przede wszystkim amerykan-
skim optymista z peczniejacym
od miodu brzuszkiem. Gdyby
przesledzic jego kinowo-telewi-
zyjna biografie, okazatoby sie,
ze niemal z kazdq kolejna ani-
macja Kubu$ stawat sie coraz
bardziej zadowolony z Zzycia.
Splowialy plusz nabieratinten-
sywniejszych koloréw, az w kon-
cu lekko wyblakia z61¢ zastapit
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pomarancz. Takiego misia zna-
my ze sklepowych poétek, opa-
kowan platkéw $niadaniowych,
kartonikéw z soczkami, okltadek
Zeszytow.

Historia przerobionej tozsa-
mosci Puchatka jest efektem
ubocznym rewolucji zapoczat-
kowanej przez Disneya. Proces
komercjalizacji bajkowych bo-
hateréw zaszedt tak daleko, ze
whollywoodzkich studiach my-
$li sie o nich gléwnie w katego-
riach marketingowych gadze-
téow. Presji tego mechanizmu
poddato sie nawet stynace z ar-
tystycznej niezaleznosci studio
Pixar, ktore produkuje ostatnio

Edukacja

com awangardowe eKkspery-
menty: ,Badzcie komercyjni”
- zachecal. - ,Bo czym jest
w koncu sztuka? Czyms, co lu-
dzie lubia. Dajcie im wiec to, co
lubig”.

To jest przepis na znakomita
familijna rozrywke. Jednak wy-
klucza traktowanie animacji jak
dziet sztuki  stawiajacych
przed matymi widzami estetycz-
ne i intelektualne wymagania.

Zupelnie inaczej do roli fil-
méw animowanych podchodzi
Hayao Miyazaki, ktéry nazywa-
ny jestjaponskim Disneyem.

Miyazaki, ktéry zrealizowat
m.in. ,Mojego sasiada Tortoro”,

sze detale swojego dziela.

Miyazaki wykorzystuje popu-
larne bajkowe motywy, ale nie
poto, by efektownie przelozyéje
na jezyk popkultury. Za ich po-
mocq buduje uniwersalne opo-
wieSci o potrzebie harmonii
miedzy cywilizacja anatura. Po-
rusza przy tym problemy typo-
we dla $wiata dorostych - np. za-
nikanie tradycji czy wyniszcza-
nie przyrody przez postep tech-
nologiczny - ale w przystepnej
dla dzieci formie. Dobrym przy-
kladem jest ,Ponyo” - jeden
znajwiekszych hitéw w karierze
Miyazakiego.

Bajka o rybce, ktéra chcee zo-

wylacznie sequele swoich naj-
popularniejszych tytutéw. ,Au-
ta 2” czy , Toy Story 3” powstaly
przede wszystkim po to, by moz-
na bylo jeszcze wiecej zarobié
na zabawkach. Z tego samego
powodu ogr Shrek, stynacy
zanarchistycznego poczucia hu-
moru bohater studia Dream
Works, stracit w kolejnych cze-
$ciach swoich przygédluzidow-
cip. Zostal typowa maskotka.

Walt Disney byt prorokiem
popkultury. Odradzat nastep-

sLapute - podniebny zamek”
i,Nausicce z Doliny Wiatru”, za-
skakuje epickim rozmachem fa-
butl wypelionych nawiazania-
mi do japonskiej obyczajowosci,
kultury i wierzen, ale takze for-
ma. W dobie animacji kompute-
rowych Japonczyk konse-
kwentnie trzyma sie tradycyjnej
kreski. Komputery pelnig wjego
filmach jedynie funkcje stuzeb-
na wobec techniki rysunkowe;j.
Realizuje swoje basnie niczym
malarz dbajacy o najdrobniej-

sta¢ cztowiekiem, bo zaprzyjaz-
nila sie z piecioletnim przed-
szkolakiem Sosuke, inspirowa-
na jest ,Mala syrenka” Hansa
Christiana Andersena. Tyle ze
Japonczyk historie wielkiej mi-
tosci zastqpil opowiescia o po-
trzebie samorealizacji i rowno-
wagi. Ponyo, w przeciwienstwie
do ojca - podwodnego maga
- nie boissie ludzi. Wierzy, z cha-
rakterystycznym dla dziecka
entuzjazmem, w szczesliwa ko-
egzystencje natury i cywilizacji.

zabawe

LPonyo” to dowdd, ze wspolcze-
sne bajki moga lepiej ksztatto-
wac spoteczng wrazliwo$¢ ma-
lych odbiorcéw niz niejedna po-
gadanka w szkole na temat eko-
logii. Trzeba tylko mie¢ talent
iwyczucie Hayao Miyazakiego.

Japonski artysta nazywany
jest w branzy bogiem. Mégtby
kreci¢ bajki w Hollywood, ale
nie chce mie¢ nic wspoélnego
z presja komercjalizacji. Pozo-
staje jedyny i niepowtarzalny,
cho¢ animatoréw idacych w je-
go $lady nie brakuje w Japonii
iEuropie.

Twoércéw  zainspirowanych
dzietami Miyazakiego moz-
na odnalez¢ m.in. we Francji,
Wiloszech, Irlandii. Na Starym
Kontynencie powstaje bowiem
coraz wiecej malarskich anima-
cji, jakby wyszty spod reki Miy-
azakiego w jego japonskim stu-
diu Ghibli. Najlepsze europej-
skie tytuly przybliza matym wi-
dzom w Polsce firma Gutek Film
w kolekcji DVD ,Maly Gutek”.

Arcydzietem rysunkowej ani-
macji jest m.in. irlandzko-belgij-
sko-francuski ,Sekret ksiegi
z Kells”, ktéra w 2010 roku byla
nominowana do Oscara w kate-
gorii najlepszy film animowany.
Taopowie$¢ wprowadza dziecko
wéwiat $redniowiecznych legend
i kaligrafii. Bohater, sympatycz-
ny 12-latek Brendan, mieszka
wopactwie Kells potlozonym wir-
landzkim hrabstwie Meath. Nie
zna $wiata poza murem. Jednak
pewnego dnia opactwo odwie-
dza brat Aidan, ktéry zabiera
Brendana jako swojego pomoc-
nika. Chlopiec mapomécwreda-
gowaniu tytutowej ksiegi celtyc-
kich mnichéw. Silq tej bajki jest
paradoks. Kino to medium
na wskro$ wizualne, tymczasem
LSekret ksiegi z Kells” podkresla
warto$¢ wiedzy jaka kryje sie
wksiazkach. Chwilamijest togra-
ficzny poematna cze$é literatury.
Bajka w prosty i piekny sposéb
zacheca dziecko do czytania. Po-
dobnie jak francusko-wioski,,Se-
kret Eleonory”. Tym razem S$le-
dzimy losy matego Nathaniela,
ktéry ma klopoty z czytaniem.
Nie bardzo wiec wie, co zrobi¢
z odziedziczong po ukochanej
ciocibiblioteka z pierwszymi wy-
daniami najstynniejszych basni.
Poczatkowo zgadza sie je sprze-
da¢, by pomoéc rodzicom wyre-
montowac sypiacy sie dom zmar-
fej cioci. Ale kiedy poznaje ba-
$niowych bohaterdw, ktérzy za-
niepokojeni o swojq przysztosé
wychodza zkart ksigzek, zmienia
zdanie. I za wszelka cene chce
ocali¢ cenne woluminy.

Europejskie animacje stawiq
nie tylko moc literatury, ale tak-
Ze w niebanalny spos6b wpro-
wadzajq dzieci w problemy za-
nieczyszczenia Srodowiskaiglo-
balizacji. Dowéd? ,Mia i Migu-
sie” - francusko-witoska koopro-
dukcja - to wizualne cacko.
Jedna znajtadniejszych graficz-
nie bajek ostatnichlat.

Ojciec piecioletniej Mii zostat
zasypany podczas pracy na bu-

dowie w sercu gestego lasu.
Dziewczynka, czujac, ze grozi
mu niebezpieczenistwo, rusza
tacie na pomoc. W tym samym
czasie na plac budowy wybiera
sie biznesmen, ktéry chce za-
checié swoich partneréw do za-
inwestowania w jego interesy.
Zamierza postawi¢ hotel, nie
zZwazajac na to, ze doprowadzi
do katastrofy...

SPIRITED AWAY
W KRAINIE BOGOW

Na szczescie rezolutna Mia
spotka Migusie. Dobrotliwe,
cho¢ niezbyt rozgarniete stwor-
ki pilnuja magicznego drzewa
- zrédia zycia na Ziemi. Wraz
z Miq stawia czola zagrozeniu.

W filmie - niczym w ,Avata-
rze” - zto wynika z chciwosciiza-
dzy wladzy. Tyle ze - odwrotnie
nizuJamesa Camerona - natura
okazuje sie bezbronna w starciu
z ludzka zachtannoscia. Tylko
upor dzieckaratuje $wiat.

To $wietny punkt wyjscia
do dyskusjirodzicéw z dzie¢mi
o ekologii, rodzinnychrelacjach,
pogoni za pieniedzmi. Co praw-
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da dla widzéw w wieku Mii fa-
bula moze by¢ zbyt wymagaja-
ca, ale starsze powinny dziew-
czynke polubié.

I na koniec - rzecz o pierw-
szej, nastoletniej mitosci - uro-
cze, z lekka surrealistyczne ,,U”
z Francji.

W poteznym zamku, gdzie$
nad morzem zyje ksiezniczka
Mona. Nie ma rodzicéw. Jej
opiekunami sa dwa zrzedzace
szczury. Pewnego dnia pograzo-
naw smutku ksiezniczka spoty-
ka U - modrooka dziewczynke-
-jednorozca. U zostaje przyja-
ci6tkq Mony, ale ich relacja zo-
staje wystawiona na probe, gdy
obie zakochaja sie¢ w wedrow-
nym muzykancie. Film wyroz-
nia delikatno$¢ w opowiadaniu
o trudnym przejéciu ze $wiata
dziecinstwa do dorostosci. Taka
bohaterke jak U mégtby powo-
1a¢ do zycia sam Miyazaki.

—Rafal Swigtek
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Od Chopina
do Kopernika

ajwieksza produkejq ani-
mowana whistorii nasze-

gokinajest,latajgcama-
szyna” zrealizowana przez ani-
matoréw ze stynnego Se-ma-fora
i brytyjskie studio Break Thru
opromienione Oscarem za wy-
produkowanie ,Piotrusiaiwilka”.
~Latajacamaszyna” powstala,
by za pomocq familijnej kon-
wengcjiinajnowszych technolo-
gii promowac¢ muzyke Chopina.
Twoércy musieli nie tylko pola-
czy¢ animacje komputerowa z
lalkowa i zdjeciami aktorskimi,
ale takze zadba¢, by rytm i for-
ma obrazu oddawaly piekno
chopinowskich utworéw.

Ostatecznie postawili na for-
mute filmu w filmie. W filhar-
monii bizneswoman (Heather
Graham) wraz z dzie¢mi oglada
animowang etiude. W roli
akompaniatora wystepuje Lang
Lang. Na ekranie rozgrywa sie
historia matej Ani, ktéra tata zo-
stawit pod opieka cioci, a sam
wyjechat pracowa¢ do Londy-
nu. Dziewczynka teskni za oj-
cem. W koncu, na wysypisku
starych mebli, odnajduje forte-
pian, ktéry zamienia sie w cu-
downg maszyne latajaca. Ania
lecinia $§ladami taty.

Edukacyjny charakter maréw-
niez,,GwiazdaKopernika” przygo-
towana przez Studio Filméw Ry-
sunkowych w Bielsku-Biatej. Tory-
sunkowa biografia wielkiegoastro-
noma-odczaséwjegodziecinstwa
az po okres studiéw w Europie, w
ktérych trakcie dokonuje odkrycia
rewolucjonizujacego spojrzeniana
$wiat. Dzieki filmowi dzieci moga
przede wszystkim poczu¢ atmos-
fere epoki.

Torunskiastronom zyltwrene-
sansie - czasach niezwyktegoin-
telektualnego ozywienia, w kt6-
rych wiaraw cudamieszatasie z
nauka. Z jednej strony alchemicy
poszukiwali magicznej formuty
kamienia filozoficznego majacej
zamienia¢ metale nieszlachetne
w zloto, a astrologowie uchodzili
za ludzi zdolnych wywrézyé
przyszio$é. Z drugiej zas rozwija-
Ia sie astronomia, wiedza o ru-
chach planetikosmosie.

To zderzenie szarlatanerii z
nauka dobrze obrazuje w filmie
spotkanie Kopernika z nider-
landzkim alchemikiem Paulem
van de Volderem, ktéry naj-
pierw rozbudza w mtodym Mi-
kolajunaukowa pasje, ale potem
okazuje sie oszustem pragna-
cym go bezczelnie wykorzystac.

Kreska filmu jest tradycyjna
-na tle hollywoodzkich anima-
cji mato efektowna - ale przy-
wodzi na my$l dawne produk-
cje studia z Reksiem oraz Bol-
kiem i Lolkiem na czele. Warto
popatrze¢ipostuchaé, bo gtosu
bohaterom uzyczaja Piotr
AdamczykiJerzy Stuhr.

-Rafal Swigtek
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iedzimy przeciez
na krzestach, jemy
przy stotach i pije-
my z kubkow.
Mieszkamy, uczymy
sie i pracujemy w budynkach.
Nosimy ubrania i buty. A pty-
wajac statkiem, mozemy na-
tkna¢ sie na... wyspe w opako-
waniu (,R6zowe sukienki” dla
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O tym, najprosciej rzecz uj-
mujac, opowiadaja ksigzki
,D.0M.EK.” Aleksandry Ma-
chowiak, ,D.E.S.I.G.N.”Ewy So-
lorz, ,M. O. D. A’ Katarzyny
Swiezak i wydana przed kilko-
ma dniami ,S.Z.T.UK.A.” Seba-
stiana Cichockiego.

Przy czym przytaczane przez
autoréw przykiady projektéw

MRSt A g St ARz
'S0UALL MERSANEEA
¥ By e LR ILY

archipelagu w sasiedztwie
Florydy - artys$ci Christoi Je-
anne-Claude).

| krasnale
bywaja bezradne

Krasnale to niezwykle r6zno-
rodna spotecznos¢. Z disnejow-
skiej bajki o krélewnie Sniezce
Znamy m.in. uroczego jak nie-
winny brzdac Gapcia i zrzedli-
wego Gburka. Ci, ktorzy pamie-
taja program dla dzieci ,Domo-
we przedszkole” zsentymentem

jeioch Widlak 8 T

Sekretne

wspominaja krasnala Halabate.
Milo$nicy fantasy z pewnoscia
wymienia takze waleczne i kt6-
tliwe krasnoludy, ktére w kultu-
rze popularnej zagoscily dzieki
powiesciom Tolkiena.
LSekretne zycie krasnali w
Wielkich Kapeluszach” posze-

nie sg oczywisteizaskocza réw-
niez dorostego i obeznanego
wtemacie czytelnika.

rzy wiedze dzieciirodzicéw na
temat skrzatéw. To daleka od in-
fantylnosci, madra opowies$¢, w
ktorej basn subtelnie przenika
sie z tym, corzeczywiste. Ksigz-
ke tworzy galeria portretéw
krasnali. I to zewnetrzna war-
stwa opowiesci. Poza nig w kra-
snalach uwydatnione jest to, co
sklada sie na ludzkie charakte-
ry. Sa one zakochane bezna-
dziejnie, madre, ileniwe. Sq tez
wsrod nich altruisci. ,Podobno
sq tacy, ktérzy uwazaja, ze
wszystkie krasnale sg jednako-
we. Sadza po pozorach!” - czyta-
my we wstepie. Warto stuchajac
audiobooka (czyta Jan Peszek),
$ledzi¢ ilustracje Pawta Pawlaka
wksiazce. Salekkie jak $nieg. 7+

sSekretne Zycie Krasnali w
Wielkich Kapeluszach”, Wojciech
Widtak, Format, Eagiewniki
2008

Twardy orzech
do zgryzienia

Taniezwykla opowie$¢ z po-
graniczarzeczywistosciisnu za-
inspirowata Czajkowskiego do
skomponowania jednego zjego
najstynniejszych baletéw. Stata
sie rowniez kanwa dla kilku fil-
mo6w familijnych, w tym obrazu
Haliny Bielinskiej z 1967 roku.

Przypomnijmy fabute. Jest Wi-

Edukacja

Przegladajac  ,D.0O.M.EK.”,
czyli Doskonate Okazy Matych
i Efektownych Konstrukeji, mto-
dzi czytelnicy dowiedza sie, jak
bardzorézne moga by¢ludzkie
siedzibyijak fascynujaca sztukq
jest architektura. Zaprezento-
wanych jest 35 niebanalnych
budynkéw stworzonych przez
najwybitniejszych architektow
$wiata. Temat tak pojemny jak
architektura zawezono do bu-
dynkéw mieszkalnych, bo to
typ budownictwa, ktéry dzieci
znaja i rozumieja. Jest tu wiec
,dom zastonka”, zbudowany
w1995 . w Tokio wedlug projek-
tu Shigeru Bana, ,dom ze scho-
doéw” Alvaro Sizy, ,dom UFO”
z Finlandii, ,domek dla bez-
domnych” Krzysztofa Wodiczki.
Znalez¢ mozna tez ,dom orze-
szek” w formie drewnianej kulki
zawieszonej na linach wsrod
drzew (projekt: Tom Chudleigh)
albo do miniwioski w kolorze
blawatkéw na dachu jednej
z szacownych kamienic w Rot-
terdamie (proj. MVRDV). Opisy
projektéw sg proste i zabawne,
towarzysza im barwne ilustra-
cje. Z takim podej$ciem do na-
uczania najmiodszych o archi-
tekturze mamy na polskimryn-
ku wydawniczym do czynienia
po raz pierwszy. Przedtem te-
mat ten pojawiat sie zwykle jako
zbidr styléw, nazwiskidat.

zabawe

Dom UFO 1 lustro kosclotrup

Idea serii, ktorg tu polecam, jest taka: zainteresowac dzieci tym, co nas otacza, i ma swoich autorow

+D.E.S.LG.N.”, czyli pozornie
o tym, ze wszystko juz kto$ kie-
dy$ wymysliti zrobil, jest z kolei
wesolg historia wzornictwa
w pigulce. Opisano w tym zbio-
rze 69 najciekawszych sprze-
tow domowych zaprojektowa-
nych w ciaggu ostatnich 150 lat.
OdKklasycznych po najbardziej
zwariowane  typu  16zko

T ALEESANBEA RACHOWIAX O BAWEL MZIELHIK

ikony designu autorstwa naj-
lepszych. Przy czym bohatera-
mi sq tu nie tylko gwiazdy
wsréd projektantow, takie jak
Ludwig Mies van der Roheije-
go lezanka czy Philippe Starck
z wyciskarka do cytruséw
wksztalcie pajaka, aleicala ple-
jada polskich tworcéw z sukce-
sami. Zobaczymy prace m.in.

w ksztalcie ringu bokserskiego,
pobazgrany Zzyrandol, lustro
kos$ciotrup. Wiekszo$¢ znich to

studia Moho Design, ktére za-
stynelo filcowym dywanem, ta-
kie jak papierowa wycinanka

EEIES

Tomka Rygalika, autora sofy-
-weza, i Oskara Ziety, ktéry two-
rzy meble z cieniutkiej blachy
przypominajace dmuchane,
plazowe zabawki. Przy czym
sprzety nie s3 oderwane od rze-
czywistoséci, lecz pokazane
w kontekscie wnetrziuzytkow-
nikéw. ,Rozejrzyijcie sie po po-
koju: wiasciwie wszystko, co wi-
dzicie, zostalo zaprojektowane
- czytamy we wstepie adreso-
wanym do dzieci - 16zko, mate-
rac, dywan, biurko, krzesto,
lampa, kredki, piérnik... nawet
papierek od cukierkaisam cu-
kierek tez”.

Katarzyna Swiezak, autorka
kolejnejwserii ksigzki ,M.0.D.A”,
rozwija tytul wdziecznie: Metki,
Obcasy, Dzinsy, Adidasy.I to bar-
dzo dobrze oddaje zawarto$é jej
przewodnika. 150 lat historiimo-
dy to ogrom odziezowych prze-
loméw i zabawnych anegdot.
Précz odpowiedzi na pytanie,
skad sie wziely dzinsy, sq pokaza-
neiopisane takie prowokacje jak
kreacje autorki w stylu punk
lansowane przez Vivienne We-
stwood, odwazne gorsety Ma-
donny, labedzi stréj Bjork. Mowa
tez o skladanych obcasach albo
butach, wktoérych trzeba chodzi¢
na palcach, bo w ogdle obcasow
nie maja. Najciekawszy wniosek
ztego przegladu? Moda to zaba-

Madre basnie czytane przez

gilia. Kilkuletnie rodzenstwo -
Marysiaijejbraciszek Fryc - cze-

ka na $wiateczne prezenty. Naj-
bardziej okazale otrzymuja zwy-
kle od sedziego Droselmajera, ze-
garmistrza i wynalazcy, ich
chrzestnego ojca. Tymrazem po-
darowatim zamek z poruszajacy-
mi sie figurkami. Jednak dzieci
wola inne zabawki od mechanicz-
nych cudéw skonstruowanych
przez sedziego. W oko wpadaim
tytulowy dziadek do orzechéw.

To wydanie jest kolejna pro-
ba zaprezentowania literackiej
klasyki dlamiodego czytelnika.
Tym razem opowie$¢ tajemni-
czo i onirycznie ilustruje Alek-
sandra Kucharska-Cybuch, ta
sama, ktéra zilustrowata ,,Opo-
wieséc wigilijna”. Perypetie matej

Marii, husaréw jej brata Fryca,
mysiego krélaidziadka do orze-
chéw czyta Jan Peszek. Intonuje
wspaniale, szkoda, ze w tak
szybkim tempie.6+

L,Dziadek do orzechow i krol
myszy”, E.TA. Hoffmann, Media
Rodzina 2011

Nie tylko mi$ Panda

W ostatnich latach patent na
pokazywanie kultury Dalekiego
Wschodu opanowato hollyw-
oodzkie studio DreamWorks,
ktore stworzyto cykl ,Kung Fu
Panda”. Komediowe perypetie
misia obzartucha, ktéry prébu-
je zosta¢ mistrzem wschodnich
sztuk walki, zdobyly globalng
popularno$¢. Jednak warto
podkresli¢, ze zapoznaja dzieci
ze sztampowym obliczem chin-
skiej tradycjiiobyczajowosci. Z
filmow z panda wynika bowiem,
ze Panstwo Srodka to niemal
wylacznie kraj wojownikéw na
miare Bruce'a Lee, stosujacych
$mieszne style walki: zurawia,
modliszki czy pawiana. Nawet
sami Chinczycy narzekaja, ze
potraktowano ich infantylnie.

Jako odtrutke na ten popkul-
turowy schemat polecam tom
LLOlty smok”, ktéry zawiera
chinskie basnie. Te opowiesci
przybliza matym stuchaczom

WYDANIE AURIO

ZOETY SMOK

N

odlegla i hermetyczng z euro-
pejskiego punktu widzenia kul-
ture Wschodu. Zanurzenie sie w
ten egzotyczny $wiat ulatwia
mistrzowska interpretacja tek-
stuw wykonaniu Mariana Opa-
ni. Dzieki niemu rzeczywisto$¢
Orientu wydaje sie namacalna,
wrecz na wyciagniecie reki. 7+

,Z0tty smok. Basnie chiriskie”,
praca zbiorowa, Media Rodzina
2011

Mity do stuchania

Mity greckie zaczatem pozna-
wac poprzez komiks. Dzieki hi-
storyjkom obrazkowym pozna-
fem tragedie Dedala i Ikara,
spryt Zeusa porywajacego Euro-

peidramat Tezeusza, ktéry choé
zabil Minotaura, stracil ojca.
Wtedy traktowatem mitycznych
bohateréw naréwni z komikso-
wymi herosami. Nie mialem
$wiadomosci, Ze mity powstaly
przed wiekamii pierwotnie by-
ly przekazywane ustnie, ttuma-
czac stuchajacym ich skompli-
kowany $wiat. Najlepsze jest
oczywiscie poznawanie daw-
nych opowiesci wtedy, gdy sa
opowiadane ze swadai wyczu-
ciem. Mity o Cyklopie, Parysie
czy Argonautach przettumaczy-
fa Alicja Lehrke, a czyta Piotr
Fronczewski. I nie trzeba doda-
wad, ze robi to znakomicie. Kolo-
rowe ilustracje dowcipnie do-
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wa.Itonie tylko dlachudychmo-
delekigrubych portfeli.

Wreszcie ,S.Z.T.UK.A.” (roz-
winiecie: Szalenie Zajmujace
Twory Utalentowanych
iKrnabrnych Artystow). Powa-

la, méwiac kolokwialnie, juz
sam zawarty we wstepie stow-
niczek, w ktérym trudne, zwia-
zane ze sztuka hasta wyjasnia-
ne sa na przykladzie... zaje-
cy. I'tak z land art, czyli sztuka
ziemi, mamy do czynienia

woéweczas, gdy jakis$ artysta np.
uklada wielkq podobizne zaja-
ca z kamieni i mozna ja potem
podziwia¢ podczas lotu samo-
lotem.

Asamblaz? - praca wykona-
nazroéznych przedmiotéw po-
laczonych ze soba, np. wy-
pchany zajac wlozony do zlotej
klatki po kanarku i przewigza-
ny niebieska wstazka. Perfor-
mance? - np. artysta mieszka-
jacy w galerii przez tydzien
z cala horda zajecy. Wsrod
przedstawionych dziet i arty-
stow nie ma ,tradycyjnych”
malarzyirzezbiarzy.

Jest tu np. John Cage, autor
stynnego koncertu w 1952 ro-
ku, wktérym przedstawit trwa-
jacy 4 minuty i 33 sekund
utwor ztozony z ciszy (pozor-
nie). Takze Marcel Duchamp,
szachista, autor stynnej fontan-
ny oraz - o czym wie niewielu
dorostych - projektant suszar-
ki do butelek.

Matzenstwo Christo i Jean-
ne-Claude, ktére co jakis$ czas
mialo ochote co$ ubraé i opa-
kowa¢, wiec zawijalo w mate-
rial cale budynki i wyspy,
a pewnego dnia nawet nie-
miecki parlament, o co formal-
nie starali sie przez ponad 20
lat.

Czy taka, zupelie niemuze-
alna sztuka nie zachwyci dzie-
ci? Nie zaintryguje, nie zarazi
entuzjazmem i nie rozbudzi
ciekawos$ci? Tym bardziej ze
w kazdej z ksigzek w serii pro-
stym opisom towarzyszy weso-
13, rozbuchanailustracja autor-
stwa Mizielinskich (w przypad-
ku M.O.D.A. Boguckiej), stwo-
rzona tak, by te z pozoru trud-
ne tematy byly przyswajalne
przez percepcje dziecka.

Monika Janusz-Lorkowska

wybitnych aktorow

czytania, ksigzke. Jej tworca Di-
miter Inkiow od dluzszego czasu
z powodzeniem popularyzuje
narynkuniemieckimmityz ca-
tego $wiata. Polskim czytelni-
kom znany jest jako autor zale-
canej przez fundacje ,Cata Pol-
ska czyta dzieciom” ksiazeczki
»~Ja imojasiostraKlara”. 6+

»INajpiekniejsze mity greckie”,
Dimiter Inkiow, Media Rodzina
2011

Dom, w ktérym
nie jest nudno

Pan Kuleczka przyszed} na
$wiat w magazynie ,Dziecko”.
Tam poraz pierwszy opubliko-
wano jego przygody.

Ten sympatyczny bohaterma
mnoéstwo zalet. Po pierwsze, jest
opiekunczy. Zajmuje sie trzema
zwierzatkami: kaczkq Katastro-
fa, psem Pypciem i mucha
Bzyk-Bzyk. Po drugie, jest tole-
rancyjny, bo wiele potrafi wyba-
czyéniesfornejiwyjatkoworoz-
brykanej kaczce Katastrofie. Po
trzecie, imponuje wyobrazZnia,
wymyslajac zabawy dla spokoj-
nego, ciut znuzonego psa Pyp-
cia. Po czwarte, zachowuje spo-
kéj nawet w obliczu rozlatanej
muchy Bzyk-Bzyk, ktéra chwila-
mi postepuje tak, jakby cierpiata
nasyndrom ADHD.

Ztegokatalogu zalet wynika,
ze w domu pana Kuleczki nie
jestnudno. Na dowdd fragment
jednego z opowiadan: ,Przez
reszte wieczoru udato im sie
zrobi¢ dom. Nieduzy, z pudetka
od zapatek, ale zawsze. W $rod-
ku siedzial plastelinowy Pan
Kuleczka i Pype¢, Katastrofa i

ojciech Widlak 18

Kuleczka:

CEY T A :
Krzyszoof Globisz

Bzyk-Bzyk. Przykleili dom do
globusa przezroczysta taSma, a
potem bawili sie w podréze”.

Zapewniam, zZe nie beda sie
réwniez nudzi¢ mali stuchacze
audiobooka z jego perypetiami.
Opowiadania czyta bowiem
Krzysztof Globisz. Swietnaroz-
rywka dla przedszkolakéw. 3+

»Pan Kuleczka”, Wojciech Wi-
dtak, Media Rodzina 2011

Im wczesniej,
tym lepig]

Na zlecenie fundacji ABC XXI
»,Cata Polska czyta dzieciom”,
Centrum Ewaluacji za
pienigdze MKiDN
przeprowadzito specjalne
badania. Objeto nimi 24 klasy
i grupy z przedszkoli i szkot, w
tym gimnazjalne. Dobrano
parami klasy i grupy czytajgce
na gtos (codziennie od trzech
lat) - z nieczytajgcymi.
Eksperyment dowiddt
ogromnych réznic w
umiejetnosciach jgzykowych,
komunikacyjnych,
intelektualnych i spotecznych
- na korzys¢ dzieci, ktorym
czytano. Nawet zachowywanie
sie podczas badan dzieci,
ktérym nie czytano, byto
gorsze. Byty speszone,
skulone, odzywaty sie
monosylabami. We wnioskach
z badan czytamy, ze grupy
rozczytane maja wieksze
poczucie wiezi z
nauczycielami i miedzy soba.
Czuja wiekszg solidarnos¢ i,
co ciekawe, maja wyzsze
poczucie humoru. Dlatego
eksperci rekomenduja gtosne
czytanie dzieciom w
absolutnie kazdym wieku,
choé¢ im wczesniej, tym lepiej.

zabawe
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Drewniane laleczki

abawa i edukacja to

dzi$ dla

dziecia-

k 6 w

za malo.
Tazabawa powinna
by¢ambitna, a edu-
kacja odpowiednio
sprofilowana. Wez-
my chocby ksiazki
uczace otwarto$ci na inne
kultury, wprowadzajace
w $wiat okreslonych zwycza-
jowitradycji. Gdy bohaterowie
mieszkaja w europejskim mie-
$cie (np. Mikotajek René Go-
scinnego - w Paryzu, Mi$ Pad-
dington - w Londynie), czytel-
nik moze pozna¢ topografie
miasta, najwazniejsze zabytki
czy narodowe zwyczaje. Warto
siega¢ réwniez po ksiazki, by
pozna¢ kultury odmienne
od $wiata Zachodu.

Wydawnictwo Format w se-
rii Strony Swiata opublikowato
dwie bajki francuskiej pisarki
Annelore Parot - ,Yumi”
i,,Aoki”. Bohaterkami tych ksia-
zeczek sajaponskie drewniane
laleczki kokeshi, symbolizujace
mlodos¢é, dobro¢, wdziek
idziewczece piekno. W Japonii
kokeshi znane byly juz w epoce
Edo (1603 - 1867), glownie
za sprawq lokalnych rzemieslni-
koéw, ktorzy wyrabiali proste fi-
gurki o cylindrycznym ksztalcie
z mys$lq o sprzedazy turystom.
Tak zaczely zdobywaé popular-
no$éréwniez poza Japonia.

Istnieje wiele odmian kokeshi
- kazda ma okre$long forme,
niepowtarzalny wyraz twarzy,
oryginalna fryzure i ubior, typo-
wy dla regionu, w ktérym po-
wstala.

Yumi, urocza bohaterka
ksiazki Parot, zabiera czytelnika
wfascynujaca podréz po Kraju
Kwitnacej Wisni. Prezentuje
swoje modne kimona, wachla-
rze, wprowadza w japonskie

zwyczaje iuczy elementarnych
zasad etykiety. Jest przy tym
bardzo zyczliwa i kolezeniska
- chetnie pomaga swojej przyja-
ciétce Sakumi znalez¢ zagubio-
nego pieska, a wolny czas spe-
dza, puszczajac z nig cudowne,
kolorowe latawce w ksztalcie
karpi.

Aoki z kolei jest pelnym
wdzieku uosobieniem tego, co
Japonczycy okreslajq jako ka-
wai ($liczne). Cechuje ja ujmu-
jaca  wrecz  serdeczno$c
iotwarto$é. Juz od pierwszych
stron nawigzuje bezpos$redni
dialog z czytelnikiem. Jak przy-
stato na kulturalng dziewczyn-
ke, najpierw sie przedstawia
(Konnichiwa/ Dzienn dobry,
mam na imie Aoki i jestem ko-
keshi..), po czym informuje
o czekajacej ja podrézy do To-
kio, w czasie ktérej zamierza
odwiedzi¢ swojq przyjaciotke
Yoko. Dla kilkuletniego odbior-
cy tak bezposredni zwrot w je-
go strone od razu przetamuje
wszelkie bariery kulturo-
we, owocujac natych-
miastowym  otwar-
ciemna dialog.

Podczas pierw-
szej lektury moja
trzyipétletnia cér-
kanapoczatkowe
pytanie bohater-

ki: Czy pomozesz

mi sie spakowac?

Co powinnam

wlozy¢ do waliz-

ki? - zdecydowa-
nie odpowiedziata
»tak”, po czym, uwaznie ob-

serwujac zamieszczone ilu-

stracje, zaczela wymieniaé
przedmioty niezbedne w po-
drézy. Tak narodzila sie wiez
z Aoki. Aktywne uczestnictwo
wjej tokijskich przygodach by-
tojuz tylko naturalnym nastep-
stwem udanego poczatku roz-
Mowy.

Drziekilekturze takich ksiazek
jak ,Aoki” i ,Yumi” dziecko
przyswaja sobie podstawowe
elementy kultury japonskiej
w sposOb niezwykle tworczy.
Piekna szata graficzna, bogac-
two koloréw, zmieniajaca sie

7. Japonii

faktura papieru i wreszcie - fi-
nalna niespodzianka - 1$niace,
zwlaszcza przy zgaszonym
Swietle, nocne $wiatla Tokio,
ogladane ze szczytu géry Fudzi,
towspaniataucztadlaoczuipo-
le popisu dla dzieciecej wy-
obrazni.

Obydwie ksiqzki zawierajq
ponadto liczne wycinanki, za-
kiadki, otwierane drzwiczki, ko-
lorowe paski papieru, na ktére
trzeba wraz z bohaterkami
dmuchad, by sie zaczely falowac
na wietrze. Przyjemnie zaska-
kuje bogactwo japonskich em-
blematéw zawartych w tekScie
oraz w kolorowych, interaktyw-
nych ilustracjach. Dziecko
wchodzi w okreslony $wiat, pyta
o kimona, miniaturowe pude-
teczka ze smakotykami bento,
wraz z bohaterkami obserwuje
ogrod zen i kwitnienie wisnio-
wych drzew.

Miejmy nadzieje, ze docze-
kamy sie kolejnych wydan styn-
nej serii: ,R1 école des Koke-
shi”, ,AMI (e) s”, ,Cadeaux. Ma
petite fabrique”, ,Kimonos”,
»sMode. Ma petite fabrique de
kokeshis”.

Kokeshi majq swoich fanow
na calym $wiecie. We Francji
ksiazki o japonskich laleczkach
(wydane przez prestizowe Edi-
tion Milan) zbieraja wszelkie
mozliwe nagrody, z Le prix de la
Bulle d’ Or w kategorii ,Illustra-
teur jeunesse” wiacznie. Poza
licznymi gadzetami: kalenda-
rzami, piérnikami, tornistrami
i notesami, w ksiegarniach
sprzedawane sa miniaturowe fi-
gurki kokeshi. Dla milosnikow
zalozono nawet wirtualny le
club kokeshi www.kokeshi-lec-
lub.com, gdzie po zalogowaniu,
mozna wybraé¢ swoja laleczke,
ubra¢ ja w dowolne kimono,
skomponowacjej odpowiedniq
diete, a nawet dobra¢ lektury
i $wietowac La Fete des Etoiles
z wirtualnymi kolezankami.

—Karolina Kaleta
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Bajka sama sie do ucha saczy

Rozmowa z Joanng Korczak-Grochowska, psychologiem z Centrum Terapii Infegracji Sensorycznej SENS

+Joanna
Korczak-Grochowska

Rynek jest wrecz zalewany
audiobookami. Powstajg
ksiggarnie specjalizujgce sie w
sprzedazy ksigzek czytanych.
Skad ich sukces?

JOANNA KORCZAK-GROCHOWSKA: — Sg
wygodne. Mozna ich stucha¢ w
kazdej niemal sytuacji, szczeg6l-
nym hitem sg w podrozy. W
dzisiejszych zabieganych cza-
sach pozwalajg na czestszy
kontakt z literatura. Jednoczesnie
sa wbrew pozorom czyms, co
bardzo dobrze znamy. Rodzice,
ktérzy dzis kupujg audiobooki
swoim dzieciom, fo czesto osoby,
ktére same wychowywaty sie na
stuchowiskach radiowych.

A nie jest tak, ze wyreczaja sie
audiobookami, bo sami nie maja
czasu czytac?

Przeciez jedno drugiego nie wy-
klucza. Czytanie dziecku na gtos
i stuchanie z nim ksiazek nagry-
wanych moze sie uzupetniac.

Psycholodzy dotychczas
podkreslali, ze wieczorne czytanie
dziecku ma tez te warfos¢, iz
dziecko ma fizyczny kontakt z
rodzicem.

Ale stuchanie audiobooka tego
nie wyklucza. Mozna stuchact ra-
zem i przytulac sie do siebie.
Poza tym audiobooki majg zale-
ty, ktére bezposrednio wptywajg
na dobry rozwdj dziecka.

Jakie?

Nagrywane ksigzki sg na ogot
czytane przez profesjonalistow:
lektoréw, aktoréw. Mtodzi stucha-
cze majg wiec do czynienia z
piekng dykcja, prawidtowym ak-
centowaniem wyrazow,
emocjonalng infonacjg. W spo-
sobie czytania fez jest przekaz,
fres€. | badzmy szczerzy - nie-
wielu rodzicéw potrafi czytac tak
dobrze jak aktorzy.

Przeciwnicy audiobookéw
twierdza, ze nie sg one dobre dla
os6b, ktére ucza sie wzrokowo,
oraz ze nie powinny ich
naduzywac mate dzieci, poniewaz
pozniej beda miaty spore
problemy z orfografia oraz z

czytaniem z fzw. zrozumieniem
tresci.

Nie zgadzam sie z faka opinia.
Podziat na wzrokowcéw czy stu-
chowcow jest zbyt duzym
uproszczeniem ludzkiej percep-
cji. Przeciez kazdy cztowiek, a
tym bardziej dziecko, odbiera
Swiat wielozmystowo. A jesli
ktos czuje, ze lepiej przyswaja
wzrokowo niz stuchowo, to tym
bardziej dobrze jest stymulowa¢
zmyst stuchu. Najwazniejsze jest
to, czy dziecko lubi audiobooki.
Jesli tak, moze ich stucha¢ do
woli. Poza tym prosze zauwazyc,
ze dzi$ audiobook jest czesto
dotaczany do ksigzki w fradycyj-
nej wersji, a na rynku lub w
domowych biblioteczkach jest

HISTRIOWIE WIOBHAIHE

dostepna papierowa wersja czy-
fanego tekstu. | o jest dopiero
Swietna podwojna stymulacja:

dziecko moze stuchac dobrze
czytanej i akcentowanej tresci,
Sledzac jg jednoczesnie w dru-
ku. W kwestii zmystu wzroku:

jest on dzi$ nadmiernie eksplo-
atowany. Dziecko jest
bombardowane obrazem od $wi-
tu do nocy - filmy, gry
komputerowe i minigry w telefo-
nach, neony, reklamy, w
podrecznikach kolorowe obrazki,
tabelki, wykrzykniki. To dobro-
dziejstwo, ze moze zamknat
oczy, da¢ im odpoczag, a bajka
sama sie do ucha saczy...

Jeszcze jakies plusy?

Tego, ze niewidome osoby oraz
wszyscy ci, ktérzy maja trudno-
Sci z widzeniem, w tym osoby
starsze, moga w koncu obcowac
z coraz wigkszg iloscig literac-

kich tytutow, nie trzeba chyba
nadmiernie podkreslac. Nafo-
miast w przypadku rozwoju
dzieci audiobooki tez potrafig
odgrywac wazng role, o ktérej
rzadko sie mowi. Poza niewatpli-
wym wptywem na rozwoj
wyobrazni i poszerzanie stownic-
twa pomagajg dzieciom, ktore
maja problemy z koncentracjg
uwagi przy czytaniu ksigzek. Au-
diobooki wzbogacone efektami
dzwiekowymi i piosenkami sg
bardziej interesujace, potrafig
przyciagna€ uwage dziecka i
spowodowac, ze tres¢ bedzie le-
piej zrozumiana.
Dzieci moga tez stucha¢ audio-
bookéw niejako przy okazji -
bawigc sig klockami, ruszajac,
rysujac. Sg dzieci, ktérym nie
przeszkadza duza ilos¢ bodz-
cow, wrecz przeciwnie - dopiero
wtedy moga sig skoncentrowat
na stuchaniu.
Zachecatabym do wtaczania au-
diobookéw, nawet gdy sa zajete
zabawg i pozornie nie zwracajg
uwagi na to, co stychac w tle.
Dzieci miewajg niezwykta po-
dzielnos¢ uwagi. lle razy rodzice
sg zaskoczeni, ze dziecko po-
wtarza szczegbty ich rozmowy, a
przeciez tak pochtaniata je zaba-
wa!

—rozmawiata Monika

Janusz-Lorkowska

EEIES

Fragment wywiadu
dla ,Rzeczpospolite]”
Ireny Kozminskiej,
prezes fundacji

ABC XXI

A w domu do jakiego wieku
czytaé dzieciom?

Przynajmniej do 12. - 13.
roku zycia. My z mezem
czytaliSmy naszej corce,
jeszcze gdy miata 17 lat.
Znam rodziny, w ktérych
doroste dzieci siadajg i
czytaja sobie lub rodzicom,
bo to jest po prostu
cudowne bycie razem.
Méwimy o ksigzce czy
audiobooku, ale moja
fundacja, i fo jest paradoks,
nie zajmuije sie wtasciwie
ksigzka. Zajmuje sie
zdrowiem emocjonalnym
dzieci. Dzi$ jest ono
zagrozone, bo wszyscy
narzekajg na brak czasu i
dzieci maja swoich rodzicow
jak na lekarstwo. Rodzice
aktywizujg sie czesto
dopiero wtedy, gdy dziecko
sprawia ktopoty. Wspélne
czytanie, stuchanie daje
szanse na to, zeby
codziennie przynajmniej na
20 minut spotkac sie i
porozmawiac. Przy
nastolatkach czytanie to
wiasciwie pretekst, by nie
ufraci€ z nimi wiezi,
wiedzie¢, co sie dzieje w ich
zyciu.
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CHOINKE!

W27 Oferta dostepna na
7 www.zielonasowa.pl
1 w dobrych ksiggarniach
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Bestsellerowe powiesci w atrakeyjnych cenach!




